PROYECTO EXPERTGAME

Sistema experto de desarrollo de
competencias con tecnologias de
simulacion y metodologias dinamicas
para entornos educativos y
formativos

Presentacion a PROYECTOS [+D+i
MINECO en 2016. En colaboraciéon con
la Empresa Companygame, lider en el
mercado esparfiol en gamificacion

Resumen

Alineado con el reto social de la economia y sociedad digital, el objetivo fundamental de
proyecto es desarrollar tres nuevos sistemas expertos con tecnologias de simulacion y
gamificacion orientadas al aprendizaje en gestion empresarial. Estos daran soporte al
docente en los siguientes ambitos: a) evaluacién y desarrollo de competencias por
materias, b) evaluacion y desarrollo de competencias transversales y c¢) disefio de
itinerarios formativos personalizados. Estos innovadores desarrollos aceleraran nuestro
proceso de expansion internacional, para convertirnos en referente internacional en
suministro de soluciones avanzadas de simulacion y gamificacién con fines formativos. La
colaboracién con la UFV, con amplia experiencia en docencia de Grado y Postgrado, asi
como en la utilizacion de tecnologias de simulacion en el ambito de la medicina y los
negocios, es clave para asegurar el éxito en el proyecto.

El proyecto se iniciarad en octubre de 2016 y terminara en marzo de 2019
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