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VIl Desafio Iberoamericano en
Simulacion de Negocio

COMPANYGAME

BASES DEL RETO

El Reto CompanyGame llega a su séptima ediciéon. Hasta la fecha han
participado en esta Competicibn mas de 500 Universidades
iberoamericanas y 8.000 alumnos.

El Reto CompanyGame constituye una excepcional oportunidad de
formacion y desarrollo en el ambito de la gestion empresarial y la
administracion de los negocios. Las Universidades y Profesores que lo
deseen, pueden adoptarlo como una actividad complementaria a sus
programas de formacién.

Los simuladores de negocio facilitan la puesta en practica de los
conocimientos adquiridos en el aula, en un entorno sin riesgos. Sin duda,
es el puente entre la teoria y la practica. Los alumnos son futuros
directivos en fase de formacién, y requieren actividades en la que
entrenen las habilidades que su futuro profesional les requerira.

Invita a tus alumnos a participar en el VIl Desafio
Iberoamericano de Simulaciéon de negocios.

Acepta el Reto!!!
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INTRODUCCION

El Reto CompanyGame 2019 persigue que sus participantes enriquezcan vy
desarrollen su espiritu empresarial y practiquen las habilidades necesarias para la
gerencia de empresas. Con esta competicion los alumnos vivirdan una experiencia que
les permitird ampliar sus conocimientos yaprender a competir.

Esta competicion estd abierta a todas las universidades iberoamericanas o de
lengua espafiola que lo deseen. El Unico requisito de los participantes es
desarrollar su actividad en dichas universidades y que cursen al menos una asignatura
de 52 semestre o superior.

El Reto permitira a los alumnos gestionar diversas empresas virtuales durante 4 afios.
Durante la fase de categorias, tras superar la fase clasificatoria, tendran la posibilidad
escoger entre cinco de los simuladores que ofrece la plataforma CompanyGame, segin
el area de formacion preferida.

Categorias disponibles

* Negocios: BusinessGlobal .Gestion de una e Businessg|oba|
empresa de tecnologia que opera en diferentes
mercados.

* Marketing: TechCompany. Gestién del
departamento de marketing y comercializacion TECHCOMPANY
de una empresa mediana.

;.‘)
Hoteleria: HotelCompany. Gestién de una e
cadena hotelera. HOTEL(%MPANY
* Banca: BankCompany. Gestion estratégica de , .
un banco. @W\NN OMPANY
« Finanzas: Corbatul. Gestién econémico- <
CO TU

financiera de una empresa del sector textil.
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QUIEN PUEDE PARTICIPAR

Todas las Universidades iberoamericanas o que utilicen la lengua espafiola
en materias de economia o gestién empresarial registradas como tales por el
pais donde se ubiquen. Los participantes deberan ser estudiantes que estén cursando
al menos una asignatura de 52 semestre o superior de universidad, o que
estén realizando un master o estudio de postgrado.

Podran participar universidades que tengan entre su oferta formativa las carreras
profesionales de Administracion de Empresas, Ciencias Econdmicas o
Empresariales, Gerencia de Negocios, Ingenierias, Comercial, Negocios
Internacionales, Marketing, Finanzas, Hoteleria y Turismo u otras afines
(Consulte con nosotros ante cualquier duda).

La participacion serd en equipo, cada uno de ellos compuesto por un maximo 3
estudiantes. No se admitirdan equipos formador por mdas de 3 alumnos. Las plazas
son limitadas.

Una facultad de una universidad podrd inscribir hasta 15 equipos, pero sélo podra
clasificar hasta 3 equipos en una determinada categoriay hasta 5 equipos en el
conjunto de categorias. El nimero maximo de equipos por cada profesor
de una facultad es de 3. Un profesor puede inscribir a alumnos de mas de una
universidad, para ello debera notificarlo previamente a CompanyGame.

Se clasificaran los equipos que obtengan mayor puntuacién en el indicador Valor de la
Compafiia en la fase correspondiente.

INSCRIPCION

La inscripcidn se realizara en las fechas indicadas en el cronograma y exclusivamente a
través de la pagina http://www.retocompanygame.com/

La inscripcién estd divida en dos partes:

1. Primero, el profesor o persona de referencia de la universidad debera
registrarse en la plataforma CompanyGame para poder participar en el Reto.

2. Después, la misma persona debera inscribir a los equipos y alumnos que deseen
participar.

www.retocompanygame.com
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INSCRIPCION DEL PROFESOR

Durante el registro el profesor debera aportar la siguiente informacion:
* Nombre completo
* Universidad a la que pertenecen los alumnos
* Carrera/s en la/s que imparte clase
* Ciudad y pais
* Correo oficial

Una vez registrado se le hara llegar las claves para el acceso a un area privada
donde podrda acceder a los diferentes simuladores que se utilizaran en Ia
competicion/competencia, asi como toda la documentacién necesaria para su
utilizacién. Junto a esta informacién encontrard también estas bases y cualquier otra
documentacion  aclaratoria que se precise para el desarrollo de Ia
competicidon/competencia.

INSCRIPCION DEL ALUMNO

Cada profesor sera responsable de inscribir a sus alumnos en el Reto. Para ello podra
descargar una hoja EXCEL que deberd rellenar y posteriormente entregar en la misma
plataforma CompanyGame para que sea procesada.

Los datos que tendra este documento seran los siguientes:

* Nombre del alumno

* Email del alumno

* Nombre del equipo con el que participard

* Carrera que cursa el alumno

« Ultimo curso de carrera (Si/No)

 Postgrado (Si/No)

* Categoria donde inscribirse (para la tercera fase)

CONDICIONES DE PARTICIPACION

Cada profesor podra participar con un maximo de 3 equipos en la Fase de
Competicidn. Por tanto, si inscribe a mas de 3 equipos en el Reto 2019, sélo podran
pasar a la tercera fase sus 3 mejores equipos (entre aquellos que hayan superado el
minimo exigido).

;
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En el mismo momento el docente deberd certificar que tanto el, como los alumnos
estan afiliados al centro de formacion informado por el profesor. CompanyGame se
reserva el derecho de comprobar dicha informacién en cualquier momento.

Las inscripciones estaran abiertas desde el 1 de ENERO hasta el 10 de MARZO a
las 20.00 horas. No se aceptard ningun alta pasada esa fecha. Las plazas son
limitadas. CompanyGame se reserva el derecho a modificar el plazo de inscripcion, de
acuerdo a la reserva de plazas recibidas. Cualquier cambio se notificara con antelacién.

Antes del 13 de marzo, los participantes recibirdan en sus correos electréonicos un
Usuario y CONTRASENA para ingresar a los simuladores y podran descargar toda la
informacion necesario para participar en la competicién /competencia (manual del
usuario y el Tutorial de la Simulacion).

Mediante este acceso podran acceder a los diferentes simuladores y consultar los
resultados obtenidos después de cada una de las rondas de decision.

FASES DEL RETO

La Competicion se desarrollara entre los meses de Enero y Abril de 2019 y estara
compuesta por las siguientes fases:

* Fase de Entrenamiento: Los alumnos tendrdn acceso a un simulador para
familiarizarse con el manejo de un simulador de negocios.

* Fase de Clasificacion: Los participantes deberan conseguir una puntuacion
minima para poder participar en alguna de las categorias sefialadas
anteriormente.

* Fase de Competicion: Los equipos competirdn en el simulador
correspondiente a la categoria escogida.

* Fase Final o de Campedn del Reto: los dos mejores equipos de cada una
de las 5 categorias competirdn en una Ultima fase para convertirse en el
campeodn del Reto 2019.
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Fase Clasificacion

¢Como se determina la superacion de la Fase
Clasificatoria?

Cada uno de los simuladores tiene un indicador (Valor Compafiia) que refleja la
evolucion de los resultados de cada empresa. Con base en las diferentes decisiones que
se vayan tomando, el valor de |la compafiia ird evolucionando de forma positiva o
negativa. Cada equipo deberd superar un valor minimo de 1200 puntos en un maximo
de tres periodos.

Otra forma que tienen los equipos participantes de acceder a la Fase Categoria es a
través de las Competiciones Internas denominadas “Intrauniversidades” que realizan las
Universidades de acuerdo a las condiciones que determina CompanyGame.

Competiciones Intrauniversidades

Las competiciones intrauniversidades son competiciones internas en una Universidad vy
que a los fines competitivos tienen la misma finalidad que la fase clasificatoria del Reto.
Su realizaciéon permite:

* Dinamizar la participacion de los alumnos

* Promover y difundir el compromiso y la participacion de los alumnos en la
competicion

* Seleccionar los mejores alumnos para que compitan en la fase de categorias

Clasificaran a la Fase Categorias los primeros 3 equipos de la Competicién Interna de
cada Universidad siempre que hayan demostrado un nivel de competitividad suficiente
que sera evaluado por el Comité Organizador de CompanyGame.

En caso de que la Universidad quiera solicitar una Competicion Intrauniversidad debera
contactar con CompanyGame através de soporte@companygame.com donde se le
informara de esta competencia gratuita y de las condiciones minimas para su
realizacion.

Fase Categorias

En esta fase los participantes, ya ubicados en sus respectivas categorias, utilizaran el
simulador correspondiente. Los profesores no tendran acceso durante el desarrollo de
la competicidén/competencia a los datos de la simulaciéon. Los alumnos deberan tomar
cuatro rondas de decision segln el siguiente calendario:
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Categoria Negocios y Marketing
Acceso simulador 26/03/2019

Ronda Toma decisién

12 decisién Lunes 01/04/2019 antes de las 23:59

22 decision Jueves 04/04/2019 antes de las 23:59

32 decision Lunes 08/04/2019 antes de las 23:59

42 decision Miércoles 10/04/2019 antes de las 23:59

Las fechas y horas son definitivas

Categorias Finanzas, Banca y Hoteleria
Acceso simulador 26/03/2019

Ronda Toma decisién

12 decisién Martes 02/04/2019 antes de las 23:59
22 decision Viernes 05/04/2019 antes de las 23:59
32 decision Martes 09/04/2019 antes de las 23:59
42 decision Jueves 11/04/2019 antes de las 23:59

Las fechas y horas son definitivas

¢Como se determina el primer clasificado en la Fase
Categorias?

Cada uno de los simuladores tiene un indicador (Valor Compafiia) que refleja la
evolucion de los resultados de cada empresa. Con base en las diferentes decisiones que
se vayan tomando, el Valor de |la Compaiiia ird evolucionando de forma positiva o
negativa. Este indicador estara disponible 12 horas después de procesar cada periodo y
se podrd ver en cualquier momento ingresando el usuario y contrasefia personales. El
equipo que mayor puntuacion alcance sera el equipo ganador de su categoria:

* Ganador categoria Negocios
* Ganador categoria Marketing
* Ganador categoria Hoteleria
* Ganador categoria Banca

* Ganador categoria Finanzas

Al finalizar esta fase los profesores tendrdn acceso, a través de la plataforma
CompanyGame, al desarrollo de la competencia para poder analizar los resultados junto
con el equipo participante.

;
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Participacion en la fase final o Campeoén del Reto

En la fase Campedn del Reto accederan automaticamente los dos mejores equipos por
categoria. Se notificarad puntualmente a estos equipos de su participacion. En el caso
que 24 horas después de esta comunicacion de resultados no se recibiera la
confirmacion, se procederia a invitar al siguiente equipo clasificado, el 3ro de la tabla
general.

La Fase Campedn del Reto tendra sus propias Bases y podran ser consultadas en la web
campeodn del Reto.

CRONOGRAMA

Fases Descripcién y Simulador Fechas
Inscripcién Acceso a Demos 01/01 al 10/03
1ra Fase Acceso a un simulador de entrenamiento A partir del 25 de
Entrenamiento (Simulador: SunnyDay). Febrero

2da Fase Competicion entre todos los inscriptos 11/03 al 24/03

(Simulador: InnovaTech). Para el caso de

. . i Comp. Internas:
Competiciones Intrauniversidades se

Entre el 01/02 vy el

Clasificacion

utilizard el Simulador Energy&co. 10/03.
3ra Fase Marketing (Simulador: TechCompany) 26/03 a las 09:00
Competicién Negocios (Simulador: BusinessGlobal) ?a;LO/04 y 112/2_45;
Categorias Hoteleria (Simulador: HotelCompany) (dependiendo . I3
Banca (Simulador: BankCompany) categoria)
Finanzas (Simulador: Corbatul)
4ta Fase Competicion entre los 10 mejores 24/04 al 30/04
Campedn del equipos (Los dos mejores de cada
Reto categoria). Simulador a definir.
Resultados Publicacién de ganadores y resultados 03/05

www.retocompanygame.com

COMPANYGAME



Bases Reto 2019:
VIl Desafio Iberoamericano en

simulacion de negocios

Los profesores que inscriban sus alumnos antes del 1 de marzo tendran acceso
asegurado a la Fase de entrenamiento, donde los equipos encontraran diversas
actividades vy simuladores para poder conocer mejor la plataforma y los modelos de
simulacion.

En la Fase de Clasificacién los participantes deberdan competir en el simulador
InnovaTech. Pasaran a la fase de Categorias todos aquellos equipos que hayan superado
los 1.200 puntos.

Durante la realizacion de la fase el profesor podra observar/monitorizar el desarrollo de
la misma para poder analizar las decisiones y resultados junto con el equipo
participante.

L
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DIPLOMAS Y PREMIOS

Diplomas participantes e Informes de
participaciéon universidades

Todos los participantes podran imprimir un diploma de participacién en cada uno de los
simuladores utilizados. Este diploma podra ser impreso al finalizar cada una de las fases
desde el acceso del participante en la plataforma. Los participantes tendran 3
meses para realizar la impresidn.

Los profesores, al finalizar el certamen tendran acceso a un informe de participacion
donde se reflejara:

* Nombre completo de la universidad y del profesor

* (lasificaciéon general de los equipos gestionados por el profesor para cada una
de las fases a nivel global y a nivel nacional

¢ (lasificacién, puntuacion, tiempo utilizado de cada uno de los equipos vy
alumnos gestionados por el profesor a nivel global y nacional.

Fase Clasificatoria

Los alumnos del equipo que logre la maxima puntuacién en la primera fase recibiran:
* Un Diploma de Excelencia en Gestion Empresarial, expedido por CompanyGame.
* Un Premio especial a comunicarse durante la fase de inscripcién.

Fase Categorias

En la segunda fase, seran premiados los primeros clasificados en cada una de las
categorias establecidas. Se hara entrega de diversos premios tanto a los alumnos
ganadores de cada categoria, como a los profesores encargados y a la Universidad a la
que pertenecen:

e Alumnos

o Diploma de Excelencia en Gestion Empresarial, expedido por
CompanyGame y un Premio especial a comunicarse durante la fase de
inscripcion.
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* Profesores, podran escoger entre:

o Un Premio especial a comunicarse durante la fase de inscripcién.

o Beca del 75% con un maximo de 600 USD para la realizaciéon de un
programa de formacion online, la asistencia al Simposio Iberoamericano
de Simulacion de Negocio o la asistencia a un congreso, en las siguientes
tematicas: Tecnologia, herramientas digitales, TIC... aplicadas a la
formacidén, Innovacién educativa, Gamificacion aplicada a la formacion,
E-Learning o Disefio de cursos online. CompanyGame deberd aprobar
previamente el programa/curso que desee realizar el docente para
confirmar que cumple con los objetivos/tematicas establecidas en estas
bases. El docente debera aportar documentacion justificativa a
CompanyGame para la realizacion del pago. La beca sera efectiva para
actividades realizadas desde 3 meses antes al inicio del Reto 2020 hasta
18 meses después.

* Universidad: 50 licencias gratuitas para utilizar los simuladores durante el afio
2019 (maximo 2 simuladores).

MOTIVOS DE DESCALIFICACION

* Falsedad de los datos del participante (nombre, edad, fecha finalizacion de
estudios incorrecta, o cualquier otra causa) que no permita su correcta
identificacién.

e El'mal uso de la plataforma

* No respetar las fechas del calendario

* Participacion de un estudiante en mas de un equipo

* Participacion del profesor encargado en las decisiones del equipo

COMUNICACION

La pagina oficial de la competicion/competencia y donde se realizara todo el
seguimiento  del Reto  junto  cualquier informacion o nota  serd
http://www.RetoCompanygame.com. Asimismo, se podra seguir la evolucion del mismo
en Twitter, Facebook, Instagram y Linkedin.

Toda comunicacién se realizara a través del correo electrénico:
info@retocompanygame.com

La informaciéon de los participantes es confidencial y soélo serd utilizada por
CompanyGame y los patrocinadores en los términos expuestos en el contrato de
privacidad de la pagina Web.

:
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PATROCINADORES

La organizacion podra incorporar patrocinadores y colaboradores en el desarrollo del
evento que podran estar presentes en la comunicacion del evento.

NOTA FINAL

El comité organizador se reserva la potestad de solucionar como considere cualquier
asunto no previsto en estas bases.

Direccidén: Contacto:
Balmes, 301 Telef: +34.935.340.402
Barcelona, Espafia e-mail: info@retocompanygame.com

skype: infoCompanyGame

COMPANYGAME

CompanyGame es una empresa de base tecnolégica que, desde 1997,
estd especializada en el sector de la formaciéon, desarrollando
herramientas formativas basadas en la simulacion empresarial y la
gamificacion, como metodologias de aprendizaje y desarrollo de
competencias.

Los simuladores CompanyGame cubren una gran variedad de sectores
empresariales y areas de decision, y son utilizados por universidades,
centros de formacion y empresas de Espana y Latinoamérica.

Pueden encontrar informacién completa sobre nuestra oferta y metodologia en:

WwWw.companygame.com
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